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Datorzinatnu olimpiades
NOLIKUMS

Olimpiades merki

1. Paaugstinat jaunatnes interesi par datorzinatném un programmesanu.

2. Meklet un atrast Liepaja un tai tuvajos novados radosSus jauniesSus, kas intereséjas par
datorzinatném un programmeésanu.

3. Stimulét So jaunieSu darbu, radot papildu iespéju pielietot macibu procesa vai
patstavigi apgiitas zinaSanas jauna situacija.

4. Sniegt saskarsmes iespéjas jaunieSiem ar kopéjam interesém.

5. lepazistinat jaunieSus ar studiju iespéjam Liepajas Universitate, rosinot jaunieSus
merktiecigai profesijas izveélei.

Konkurss "Algoritmins” 7. un 8. klasu skoléniem

e Konkursa dalibnieki
Konkursa var piedalities skoléenu komandas no Liepajas un tai tuvo novadu skolam.
Katra komanda 2 dalibnieki. Komandu skaits no vienas skolas nedrikst parsniegt skola
esoSo paralelo 7. klasu skaitu. Konkursa drikst piedalities ari jaunaku klaSu skoléni.

e Konkursa norise
Skolénu komandam 60 mintsu laika tiek piedavats risinat dazadus uzdevumus -
veidot uzdevumu risinajuma algoritmu aprakstus, zimét blokshémas, noteikt algoritma
darbibas rezultatu, ka ari sastadit algoritmus programma SCRATCH.

e Komandu darba vértéSana
Skolénu iesniegtas atbildes verté Liepajas Universitates pasniedzéji. Uz brivpratibas
pamatiem konkursa darbu laboSana var iesaistities informatikas skolotaji un studiju
programmu "Datorzinatnes" un "Informacijas tehnologija" studenti.

e Norises vieta un laiks
Konkurss "Algoritmins" norisinasies 10. aprili Liepajas Universitate,
KriSjana Valdemara iela 4.



Programmeésanas konkurss skoléniem

Konkursa dalibnieki

Konkursa individuali var piedalities skoléni no Liepajas un tai tuvo novadu skolam.
Konkursa norise

Konkursa laika skoléniem 3 stundu garuma tiek piedavats risinat dazadus
uzdevumus - veidot uzdevumu risinajuma algoritmu aprakstus, blokshémas un
programmas, sastadit programmas péc algoritma apraksta vai blokshémas.
Programmu sastadiSanai skoléns var izvéleties VBA, Pascal vai C++ programmeésanas
valodu. Ja skoléns vélas izmantot kadu citu programmeésanas valodu, tas jadara zinams
olimpiades organizatoriem registrésanas bridi. [espéju robezas jautajums tiks risinats.
Skolénu darbu vértéSana

Skolénu sniegtas atbildes verte Liepajas Universitates pasniedzéji. Uz brivpratibas
pamatiem konkursa darbu laboSana var iesaistities informatikas skolotaji un studiju
programmu "Datorzinatnes" un "Informacijas tehnologija" studenti.

Norises vieta un laiks

Programmeésanas  konkurss  norisinasies  9.aprili  Liepajas  Universitate,
KriSjana Valdemara iela 4.

Programmeésanas konkurss studentiem

Konkursa dalibnieki

Konkursa individuali var piedalities studenti no Liepajas Universitates.

Konkursa norise

Konkursa laika studentiem 3 stundu garuma tiek piedavats risinat dazadus
uzdevumus - veidot uzdevumu risinajuma algoritmu aprakstus, blokshémas un
programmas, sastadit programmas péc algoritma apraksta vai blokshémas.
Programmu sastadi$anai students var izveleties C++ vai C# programmeésanas valodu. Ja
students vélas izmantot kadu citu programmeéSanas valodu, tas jadara zinams
olimpiades organizatoriem registréSanas bridi. lespéju robezas jautajums tiks risinats.
Studentu darbu vértéSana

Studentu sniegtas atbildes vérté Liepajas Universitates pasniedzéji.

Norises vieta un laiks

ProgrammeésSanas  konkurss  norisinasies  9.aprili  Liepajas  Universitate,
KriSjana Valdemara iela 4.



Konkurss skoléniem "Datorzinatnes - tas ir interesanti”

Konkursa dalibnieki

Konkursa var piedalities skolénu komandas no Liepajas un tai tuvo novadu skolam.
Katra komanda 3 lidz 5 dalibnieki.

Konkursa norise

Skoléniem jaizstrada majas lapa par tému "Datorzinatnes, tas ir interesanti". Majas
lapas saturu, dizainu un izstrades rikus izvélas skoléni pasi. Izstradata majas lapa, lidz
8. aprilim, jaizvieto uz servera, kuru péc registracijas norada olimpiades organizétaji.
Darbu vértésana

Konkursam iesniegtas majas lapas verte Liepajas Universitates pasniedzéji. Vértejot
majas lapu, tiek nemts véra tas saturs, dizains un tehnologiskais risinajums.

Norises vieta un laiks

Konkurss norisinas neklatiené, laika posma lidz 8. aprilim.

Konkurss studentiem "Virtuala dabaszinatnu muzeja ekspozicija"

Konkursa dalibnieki

Konkursa var piedalities studentu komandas no Liepajas Universitates. Katra komanda
3 1idz 5 dalibnieki.

Konkursa norise

Studentiem jaizstrada majas lapu par tému "Virtuala dabaszinatnu muzeja ekspozicija".
Majas lapas saturu, dizainu un izstrades rikus izvelas studenti paSi. Izstradata majas
lapa, lidz 8. aprilim, jaizvieto uz servera, kuru péc registracijas norada olimpiades
organizetaji.

Darbu vértesana

Studentu izstradatas majas lapas verté Liepajas Universitates pasniedzeji. Vértejot
majas lapu, tiek nemts véra tas saturs, dizains un tehnologiskais risinajums.

Liepajas Universitate patur tiesibas labakos darbus publicét publiskai pieejai un
izmantot Virtuala dabaszinatnu muzeja darbibas nodrosinasanai.

Norises vieta un laiks

Konkurss norisinas neklatieng, laika posma lidz 8. aprilim.

RegistréSanas olimpiadei
Olimpiades dalibniekiem laika no 1. marta lidz 31. martam jaaizpilda registracijas anketa
timekla vietneé http://datorzinatnes.liepu.lv.

Uzvarétaju apbalvosana
Visu konkursu uzvarétaju apbalvoSana notiks 11. aprili Liepajas Universitaté..


http://datorzinatnes.liepu.lv/

